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eine Aktion zum

Challenge the increasing
saturation of printed matter,

What do you plan to do with
this when you're done with it?

dmy internatinal design festival berlin 2010

idee und konzeption: m.a.l.v.
prozess und design: m.a.l.v.

material: shift!

fotos:
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© 2010 m.a.lv.



Wahrend des Design-Festival

DMY 2010 fand unter dem Titel
design:process:design an zwei Tagen
je eine etwa zweistindige Perfor-
mance statt.

m.a.l.v. thematisiert dabei die Uberla-
gerung von destruktiven und konstruk-
tiven Prozessen, die stets bei kreativen
Prozessen, d.h. beim Entstehen von
Neuem, Hand in Hand gehen.

design :prozess: design |

Berliner Designer wurden gebeten,
Materialien zur Verfiigung zu stellen,
die wir dann einem Akt der inszenier-
ten Destruktion zufihrten.

Die Spannweite der eingegangenen
Materialien reichte von Flyern und
Postkarten Gber Broschiren bis hin zu
Fahrradschlauchen.

Die gesammelten Materialien wurden
wdhrend der Performance in mehre-
ren Schritten u.a. per Aktenvernichter
zerkleinert und dann als Fillmaterial in
transparente Kissen gefillt.

© 2010 m.a.lv. raum:aktion:objekt | www.malv.de

Die Performance: Auf einem tresen-
artigen Tisch von etwa drei Meter
Lange haben wir den Destruktions- und
Produktionsprozess linear Ghnlich einer
FlieBband-Situation angeordnet.

Die Kissen: In jedem Kissen befindet
sich das prozessierte Material eines
Designers bzw. Designer-Teams. Die
Hulle der Kissen besteht aus klarsich-
tigem Kunststoff. Jedes Kissens erzdhlt
mit seinen spezifischen Farben und
Materialien eine ganz individuelle

Geschichte.

Der Hintergrund: Das standige
Fortschreiten der Designentwicklung
hinterlgsst eine riesige Spur von veral-
teten Objekten, Skizzen, Publikationen
efc. Vieles davon landet gewdhnlich im
Mill. Eine Facette eines umfassenderen
gesellschaftlichen Phédnomens. Wir
thematisieren genau das.

Wir produzieren gezielt Abfall und
schaffen doch ein neues Produkt. Die
Grenze zwischen Produktion und De-
struktion verschwimmt, aber auch die
zwischen Neuwertigkeit, Veraltetem

und Nicht-Gebrauchsfahigem.



